Mili rodice,

tento tyden patii Carod€jiim a ¢arodéjkam. Proto jsme pro vas piipravili aktivity na téma
CARODEJNICKA SKOLKA. Doufame, Ze tim déti zabavite a spolené se tim i pobavite.

Shor ugitelek MS Slunicko

Téma tydne: CARODEJNICKA SKOLKA ©
1. Zazpivej si doma
2. MizZes se i naucit n&jakou basni¢ku
3. Zkus uhodnout hadanky
4. Zacvi€ si s jazyCkem
5. Protéhni si celé télo
6. Domaluyj ¢arodéjnici
7. Kudy ma €arodg€jnice letét? Pomuizes ji?

8. Pracovni listy na pokracovani....
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Cary, mary, basta fidii,

di'u ”

koifatko nas ponese,

polietime

-
»

jalko virr.  Baojte se nas,
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Jezidédek vstal ze zidle, Ze poleti vzal st vidle.

JenZe vidle neleti. Proto siava kodtén.

Cary, marv, basta fidli, ko¥fatiko nas poness,

poletime jako vitr. Bojte se nas, bojte se.

bojte se.




BASNICKY:

V kotliku to pékné bubl3,
netopyr si néco huhla.
Huhly, huhly, huhlihy,
lektvar bude za chvili.

HADEJ, HADEJ, HADACI...:

1.Carodé&j v pohadce Arabela se jmenoval?

e Racochejl

e Rampepurda
e Breburda

e Rumburak

2.Kouzelnici potrebuji kouzelnou?
e hilku
e ponozku
e pistoli
e maminku

3.Nejcasté&jsi dopravni prostiedek ¢arodéjnic je?

e auto

e kolobézka
e kosté

e tank

4.Znamé zaklinadlo je?
e karamba
e hemenex
e abrakadabra
e palamba

5.Kouzelné slivko je?

e ahoj
e fujtajbl
e prosim

® ne

Carodéjka kosté chyti,

vyleti s tim do oblak,

tam s nim kolem mraka svisti
lita si tam jako ptak.

’



LOGOPEDICKA CHVILKA:

1. Usméj se.

2. Nadechni se nosem a vyfoukni tvére.

3. Vysun jazyk k bradé.

4. Vysun jazyk ke Spi¢ce nosu.

5. Stridavé vysouvej jazyk k bradé a ke 3pi¢ce nosu.

POHYBOVA CHVILKA:

Mald Carodéjnice velice rada ¢arovala a pilné se ucila. Ale obcas se potfebovala projit, aby
uméla také hezky chodit (chlize v prostoru), poskocila si a kdyz $la lesem musela pofadné
zvedat nohy (chiize s vysokym zvedanim kolen). A zase si poskocila zpatky do své chaloupky.
Pozdravila sluni¢ko a zamavala mu a vycarovala:

Cary, méry, at jsou tady samé....

- kocky: klek, vyhrbit zada a narovnat.

- pejsci, co protahuji ocasek: klek, opfit se o kolena a dlané, vytacime kolena vlevo a divame
se dozadu a vpravo a divame se.

- kozel, co jede na kole: leh na zddech a protahujeme nohy jako kdyZ jedeme na kole.

- medvéd, co protahuje tlapky: leh na zadech, zvedneme vSechny Ctyfi ke stropu a otdcime
kotniky a zapéstim.

- €ap, co klepe zobakem: stoj na jedné noze, prepazit a klepeme zobakem.

- zaba, co skace rychle pryc: sed difepmo, ruce mezi koleny a skaceme.

- kacky, co si protahuji ocdsek: leh na bfise, opfeme se o predlokti, ohneme nohy v kolenou a
vytacime nohy do stran.

- dést: stoj na Spickach, vzpazit a pomalu jdeme do diepu a kmitame prsty.

- duhu: sed s natazenyma nohama, upazit a jdeme do vzpazeni a zpét:

Nddech vzharu, vydech doli, malujeme velkou duhu.

Ale uZ byla unavena a rychle se zavrtala do pefin a odpocivala.

Kratka relaxace.

VYTVARNA CHVILKA:

Pokus se ¢arodéjnici (obrazek nize) domalovat obli¢ej. MGzZes ji i vymalovat dle své fantazie

©.






GRAFOMOTORICKE CVICENI:
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Vesmi st pastelku a nakresh, kudy ma ¢arodéjnice letét




PRACOVNI LISTY NA POKRACOVANI... ©

Dokézes arodéjnici nalézt spravnou cestu k ohni?




Vareni elixiru mladi v kotliku neni nic jednoduchého. Ty nastésti tento lektvar
zatim nepotiebujes, ale vezmi si pastelky a vybarvi na kotliku trojahelniky Zlutou
barvou, kruhy modrou barvou, ¢tverce Cervenou barvou a obdélniky zelenou




DokaZzes nalézt vSechna pismenka, ktera
tvoii slovo CARODEJNICE? Zkus tyto
pismenka a ¢arodé&jnici vybarvit.




Kazda ¢arodéjnice musi umét pocitat, aby si spravné spocitala, kolik pavoucich

\ nozi¢ek a netopytich kfidylek musi pfidat do svého lektvaru. Proto pomoc
Sarodé&jnici spravné spocitat jednotliva zviratka. Vybarvi vzdy tolik zviratek, kolik
je napsano v ramecku.




Najdi pét rozdilu.




